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Sankcjonowane turnieje w gre karciang Android: Netrunner
rozgrywane beda wedlug zasad zawartych w niniejszym
dokumencie. Pamietajcie, ze turnieje sa przeprowadzane

dla graczy, ktorzy chca rywalizowa¢ pomiedzy sobg i bawic

sie najbardziej wymagajacymi aspektami gry karcianej Android:
Netrunner. Dlatego gracze powinni si¢ wzajemnie szanowa¢

i stucha¢ polecent OT. Zmiany w stosunku do poprzedniej
wersji tego dokumentu zaznaczone s3 na niebiesko.

Postepowanie graczy

Interpretacja kart i zasad

Sankcjonowane turnieje odbywaja sie zgodnie z najnowszym
zestawem zasad oraz najaktualniejszym FAQ-iem. Zdolnosci
kart wynikaja z tekstu karty, a nie jej grafiki lub nazwy. Zlota
zasada przy interpretowaniu tresci efektow kart to: Jesli zasada
z tekstu karty jest sprzeczna z zasadg gry, zasada na karcie ma
pierwszenstwo.

Organizator turnieju (zwany dalej ,OT”) ma wladze rozsadzaé
wszystkie spory dotyczace interpretacji kart.

Niesportowe zachowanie

Od graczy oczekuje sie powaznego i rozwaznego zachowania,
grania zgodnie z zasadami i nie naduzywania ich. Zakazane
sq: zagrania niezgodne z zasadami, umawianie si¢ z innymi
graczami co do wyniku gry, podgladanie talii, naumyslne
przedluzanie gry, aby zyska¢ czas, traktowanie przeciwnika
w sposob obrazliwy lub niekulturalny itd. W rekach OT
spoczywa decyzja, czy wydali¢ z turnieju gracza, ktory
zachowuje si¢ w sposdb niesportowy.

Oszukiwanie

Oszukiwanie nie bedzie tolerowane. OT ma obowiazek odnies¢
sie do wszystkich zarzutéw oszustwa i, jesli uzna, ze dany gracz
oszukiwal, moze go natychmiast wydali¢ z turnieju.

Powolna gra

Gracze muszg sprawnie odbywa¢ swoje tury, bez wzgledu na
skomplikowang nature sytuacji na stole, muszg si¢ tez stosowaé
do limitéw czasowych wyznaczonych w regulaminie turnieju.
Gracze muszg utrzymaé odpowiednie tempo gry, aby zakonczy¢
rozgrywke w ogtoszonym limicie czasowym. Gra na czas nie
bedzie tolerowana. Gracze mogg poprosi¢ OT o obserwacje ich
rozgrywki, w celu sprawdzenia, czy przeciwnik nie gra na czas.

Poziomy rozgrywek turniejowych
Rozgrywki turniejowe zostaly podzielone na trzy poziomy.
Kazdy poziom ma spelni¢ okreslone oczekiwania graczy,
sedzidéw i organizatoréw turniejow w gre Anroid: Netrunner.
Dodatkowo, poziom rywalizacyjny i mistrzowski gwarantuja,
ze niezaleznie od tego gdzie odbywa si¢ turniej, podlega¢ on
bedzie tym samym zasadom co inne turnieje tego rodzaju na
calym $wiecie.

Poziom towarzyski

Gléwny nacisk w turniejach towarzyskich kladzie si¢ na zabawe
i przyjemna atmosfere. Turnieje tego typu pomagaja budowac
lokalne spotecznosci graczy. Nowi gracze moga dzigki nim
cieszy¢ sie swojg ulubiona gra, nie muszac martwic sie tym,

ze nie znaja kazdej najdrobniejszej zasady. W tym poziomie
moga zwierac sie lokalne ligi, cotygodniowe turnieje oraz
warianty rozgrywki w Android: Netrunner.

Poziom rywalizacyjny

Turnieje na poziomie rywalizacyjnym wymagaja od graczy
ogolnej wiedzy na temat zasad gry. Bardziej dos§wiadczeni gracze
beda uczestniczy¢ w tych turniejach aby zdobywac¢ nagrody,
jednak gracze nie powinni by¢ karani za niezrozumienie bardziej
szczegOtowych zasad gry Android: Netrunner. Gracze moga
oczekiwa¢, ze wszystkie turnieje tego typu beda prowadzone

w podobny sposéb. W tym poziomie zawierajg si¢ Mistrzostwa
Sklepéw, oraz jednorazowe wydarzenia takie jak seria turniejow
Chronos Protocol.

Poziom mistrzowski

Turnieje mistrzowskie sg najwyzszym poziomem rywalizacji
posrdd rozgrywek turniejowych skierowanym do graczy,
sedzioéw i organizatoréw turniejow reprezentujacych najwyzszy
poziom. Od graczy wymaga si¢ dobrej znajomosci zasad

oraz zapisOw najnowszych wersji FAQ i zasad turniejowych.
Wszystkie zasady beda $cidle przestrzegane i egzekwowane.
Mistrzostwa Regionalne, Mistrzostwa krajowe oraz Mistrzostwa
Swiata to turnieje mistrzowskie.

Przygotowanie przed grg

Talie runnera i korporacji

Kazdy gracz uczestniczacy w turnieju musi posiadac jedna talie
runnera, oraz jedng tali¢ korporacji. Podczas turnieju gracze
beda gra¢ obiema taliami.

Legalnos$c¢ kart

Podczas rozgrywek turniejowych legalne sg wszystkie karty do
gry karcianej Android: Netrunner . Inne karty lub karty zastepcze
(tzw. proxy) nie moga by¢ uzywane w grze turniejowe;j.

W Polsce, karty sg legalne turniejowo od momentu ich premiery
w wersji angielskiej.

Koszulki na karty

Na wszystkich turniejach na poziomie rywalizacyjnym i
mistrzowskim gracze muszg korzysta¢ z koszulek na karty
(zwanych takze protektorami). Wszystkie koszulki musza by¢
identyczne, a wszystkie karty musza by¢ w nich umieszczone
w ten sam sposob. Jesli gracz posiada w swojej talii karty z
alternatywnymi grafikami, podczas turnieju musi korzysta¢

z koszulek z nieprzezroczystym tylem. Gracze moga uzywac
réznych koszulek dla talii runnera i korporacji. Karty ktére nie




s3 wtasowywane do talii (takie jak karty tozsamodci czy licznik
klikéw) nie musza by¢ umieszczone w koszulkach. Na turniejach
towarzyskich gracze nie musza korzystac z koszulek, ale zacheca
sie ich do tego ze wzgledu na ochrone kart.

J

Ograniczenia dotyczace talii
Budujac tali¢ do rozgrywek podczas sankcjonowanych
turniejow, gracze muszg przestrzega¢ nastepujacych zasad:

o Talia musi by¢ zwigzana z jedng kartg tozsamosci i nie moze
zawiera¢ mniej kart nizZ minimalny rozmiar talii podany na
wybranej karcie tozsamosci. Nie ma gornego ograniczenia
wielkoéci talii, ale jej rozmiar musi pozwala¢ na dokladne
potasowanie w krotkim czasie. Karty tozsamosci, karty
pomocy i karty licznika klikéw nie sg cze$cig talii i nie
wliczaja si¢ do jej rozmiaru.

o Talia nie moze zawiera¢ wigcej niz trzech kopii tej samej karty
(czyli karty o danej nazwie).

o Talia zwigzana z tozsamos$cia runnera nie moze nigdy
zawiera¢ kart korporacji - i odwrotnie.

o Talia nie moze zawiera¢ kart innych frakcji, ktérych
sumaryczna warto$¢ wplywu przekracza limit wplywu podany
na wybranej karcie tozsamodci. Karty frakcji zgodne z kartg
tozsamosci nie wliczajg sie do tego limitu.

o Talia korporacji musi zawiera¢ okre$long liczbe punktow
projektu, w zaleznosci od rozmiaru talii, jak nastepuje:

- 40 do 44 karty: 18 lub 19 punktéw projektu.
- 45 do 49 kart: 20 lub 21 punktow projektu.
- 50 do 54 kart: 22 lub 23 punkty projektu.

Dla wiekszych talii, nalezy doda¢ do wymagan 54-kartowej
talii 2 punkty projektu za kazdym razem, gdy liczba kart
w talii osiaga wielokrotno$éc 5 (55, 60, 65, itd.).

Spis kart w talii

Aby wzig¢ udziat w turnieju rywalizacyjnym lub mistrzowskim,
gracze sg zobowiazani do przedstawienia spiséw kart
wystepujacych w talii. Jesli taka bedzie decyzja OT, spisy talii
moga by¢ wymagane na turniejach towarzyskich. Lista talii
musi wyszczegdlnia¢ nazwe i ilos¢ kazdej karty znajdujacej sie
w talii, a takze imie i nazwisko gracza. Podczas turnieju nie jest
dopuszczalne korzystanie z kart zastepczych.

Zetony
Kazdy z graczy zobowigzany jest do posiadania podczas
turnieju wlasnych zetonéw.

Inne zasady

Tasowanie kart

Przed rozpoczeciem kazdej gry oraz za kazdym razem, kiedy
jaka$ zasada to nakazuje, talie muszg zosta¢ pomieszane przy
wykorzystaniu jakiej$ metody tasowania. Kiedy talia zostanie
potasowana, przeciwnik ma mozliwo$¢ potasowania jej jeszcze
raz i/lub przetozenia.

Jawne informacje
Liczba kart w rece lub talii gracza i liczba kredytow w jego puli
jest informacja jawna.

Zapisywanie informacji

Zapisywanie jakichkolwiek informacji dotyczacych rozgrywki
podczas gry jest niedozwolone zar6wno w formie pisemnej jak

i elektronicznej. Powolywanie si¢ na jakiekolwiek zewnetrzne
materialy i zrodfa informacji poza oficjalnymi zasadami réwniez
jest zabronione.

Udziat organizatora w turnieju

OT moze uczestniczy¢ w turnieju towarzyskim lub
rywalizacyjnym, za ktory jest odpowiedzialny, tylko, jesli obecny
jest drugi organizator turnieju. Ten drugi OT musi by¢ obecny

i ustalony na poczatku turnieju. Bedzie on odpowiedzialny za
rozstrzyganie wszystkich sporéw wyniktych w grach, w ktorych
uczestniczy pierwszy OT.

Od Organizatoréw Turniejow oraz Sedziéw wiekszych turniejow
(regionalnych, narodowych oraz $wiatowych) oczekuje sie
pelnego poswiecenia uwagi organizacji i sedziowaniu imprezy

i w zwigzku z tym nie mogg oni by¢ graczami w organizowanych
przez siebie turniejach regionalnych, narodowych oraz
$wiatowych.

Randomizacja

Gracze moga wykorzystywac koéci lub inne metody
randomizacji, o ile tylko wybrana metoda nie wplynie

na przebieg rozgrywki. Gracze nie moga wymusza¢ na
innych graczach korzystania z innych metod randomizacji.
Przetasowanie kart przez Korpa i nastepujacy po tym wybdr
Runnera jest wystarczajacg metodg randomizacji podczas
uzyskiwania dostepu do HQ.

Struktura turnieju

Format turnieju

Wiszystkie oficjalnie sankcjonowane turnieje w gre karciang
Android: Netrunner korzystaja z tego samego formatu
rozgrywek:

o System szwajcarski

« 65-minutowe rundy (OT moze przed rozpoczeciem turnieju ﬁ
zmieni¢ ten czas o +/- 10 minut wedtug wlasnego uznania)
o Jeden mecz sklada sie z dwoch partii \ ﬂ
W kazdej rundzie turnieju gracze otrzymaja punkty prestizu /
odpowiednio do swoich wynikéw. Po ustalonej weze$niej liczbie

rund (uzaleznionej od rangi turnieju i liczby uczestnikow) \
ogloszony zostaje zwyciezca lub lista graczy, ktérzy .
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zakwalifikowali sie do rozgrywek finalowych (Patrz ,,Rozgrywki
finalowe”). Jesli nie rozgrywa sie rund finalowych zwyciezca
zostaje gracz z najwieksza liczbg punktéw prestizu.

W przypadku remisu zwyciezcg zostaje gracz, ktorego
przeciwnicy zdobyli w sumie wigcej punktéw prestizu. Jesli dalej
wystepuje remis, nalezy rozstrzygnac go w sposob losowy.

Parowanie systemem szwajcarskim

Podczas turnieju nalezy korzysta¢ z parowania graczy systemem
szwajcarskim. W pierwszej rundzie zaleca si¢ ustalenie par

w sposob losowy. Po kazdej kolejnej rundzie pary beda ustalane
na podstawie prestizu zdobytego przez graczy. Kazdy z graczy
bedzie parowany z graczem o takiej samej ilo$ci punktow
prestizu, lub tak blisko tej wartosci jak to mozliwe.

Za kazdym razem nalezy sprawdzi¢ czy dwaj gracze nie zostali
ze sobg sparowani wiecej niz raz przed koncem turnieju

lub rozpoczeciem rund finalowych (w zaleznosci od tego,

co wystapi pierwsze). Po tym jak zostang ustalone pary, OT
sprawdza, czy gracze nie grali juz przeciwko sobie. Jedli grali,
jeden z graczy jest przesuwany dwa miejsca w dot na liscie
kolejnosci w iloéci punktéw prestizu i pary sg ustalane dalej, az
kazdy gracz bedzie mial przeciwnika, z ktoérym jeszcze nie gral.

Jesli w turnieju bierze udzial nieparzysta liczba graczy, jeden z
graczy o najnizszej ilosci zdobytych punktéw otrzymuje wolny
los, liczacy sie jak zwycigstwo (patrz ,Wolny los (bye)”).

Struktura meczu

Kazdy mecz sktada sie z dwdch partii. Podczas meczu gracze na
zmiane graja jako korporacja i runner. Podczas pierwszej gry

w meczu gracze decyduja, ktory z nich zagra korporacja, a
ktéry runnerem korzystajac z dowolnej, losowej metody (takiej
jak rzut kostka lub moneta). Gracz wskazany za pomocy tej
metody wybiera, ktérg strong bedzie gral.

Po dobraniu swojej startowej reki gracz korporacji musi
zdecydowa¢ czy chce zdecydowa¢ si¢ na mulligan, po nim
decyduje gracz grajacy runnerem.

Prestiz

Pod koniec kazdego meczu gracze otrzymuja punkty prestizu,
w zaleznosci od swoich wynikéw. Za kazda wygrang gre
podczas meczu gracz otrzymuje 2 punkty prestizu.

Przyktad: Kuba wlasnie zakoticzyl mecz przeciwko Justynie
i kazde z nich wygrato jeden mecz. To oznacza, ze oboje
otrzymujg po 2 punkty prestizu.

Koniec czasu podczas rundy
Gracze rozgrywaja obie partie w ciagu 65 minut. Druga partia
rozpoczyna sie dopiero po zakonczeniu pierwszej.

Jezeli uptynie czas wyznaczony na runde, a Zaden z graczy nie
osiagnie zwyciestwa, aktywny gracz rozgrywa swoja ture do
konca, po czym jego przeciwnik rozgrywa jeszcze jedng ture. Jesli
po ostatniej turze Zaden z graczy nie zwyciezyt, partia pozostaje
nierozstrzygnieta, a gracz, ktory zdobyl wiecej punktéw projektu
uzyskuje zwyciestwo warunkowe i otrzymuje 1 punkt prestizu.

Jesli gracze zdobyli takq sama liczbe punktéw projektu, obaj
otrzymuja po 1 punkcie prestizu.

Przyktad: Szymon i Daniel nie sq w stanie zakoriczy¢ aktualnie
rozgrywanej partii w ustalonym czasie. Czas koticzy si¢ podczas
tury Szymona. Rozgrywa on swojg ture do kotica, a gra koticzy
sie po tym jak Daniel rozegra swojg ostatnig ture. Do tej pory
Szymon zdobyt 6 punktéw projektu, a Daniel 4 punkty, w zwigzku
z tym Szymon otrzymuje 1 punkt prestizu.

Jezeli uplynie czas wyznaczony na rundeg, a gracze nie rozpoczeli
drugiej partii w meczu, nie zdobywaja za te parti¢ zadnych
punktéw prestizu. Gry nie uwaza sie za rozpoczeta, jesli gracz
korporacji nie dobrat karty z R&D na poczatku swojej pierwszej
tury.

Rozgrywanie meczy
Zwyciezca kazdego meczu zostaje gracz z najwigksza iloscia
punktéw na koniec meczu.

Zwyciezca partii otrzymuje 10 punktéw meczowych. Przegrany
otrzymuje tyle punktéw meczowych ile posiadat zdobytych
punktéw projektu na koniec partii.

Pod koniec meczu gracze sumuja zdobyte punkty meczowe

z obu gier i gracz z wigkszg suma zostaje zwyciezca meczu.

Jesli gracz wygra mecz rundy finalowej, przechodzi do kolejnego
jej etapu. Jesli przegra, odpada z turnieju. W przypadku remisu
w meczu, do kolejnej rundy przechodzi gracz, ktéry uzyskat
wyzszy wynik podczas rund eliminacyjnych.

Kiedy 2 ostatnich uczestnikéw walczy ze soba w ostatecznym
finale, podczas rozgrywki nie ma limitu czasu, a wszystkie
mecze s3 rozgrywane do momentu ich zakonczenia. Zwyciezca
tej ostatniej rundy zostaje zwycig¢zca turnieju. W przypadku
remisu, gracze losowo wybieraja strony i rozgrywaja trzeciag
partie. Zwyciezca trzeciej partii zostaje zwyciezca turnieju.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze podczas rozgrywek eliminacyjnych
wynik meczu moze zostaé przesadzony przed ukonczeniem
drugiej partii. W takim wypadku rozgrywanie drugiej partii do
korca nie jest wymagane.

Wolny los (bye)

Jesli podczas rozgrywek w systemie szwajcarskim liczba graczy
jest nieparzysta, gracz z najnizszym wynikiem nie rozgrywa
rundy, ale otrzymuje 4 punkty prestizu. Parowanie powinno by¢
przeprowadzone w taki sposdb, aby zaden gracz nie otrzymat
wolnego losu wiecej niz raz podczas turnieju.
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Rozgrywki finatowe

Wiekszos¢ turniejow nie wymaga rozgrywania rund finalowych
w celu wylonienia zwyciezcy, jednak jest to ekscytujacy

sposob na zakoniczenie turnieju. W przeciwienstwie do rund
eliminacyjnych, rundy finatowe podlegaja nastepujacym
zasadom:

o 35 minutowe rundy
o podwdjna eliminacja

Sugeruje si¢ rozgrywanie rund finatowych dla turniejow

z wiekszg iloscig uczestnikow (powyzej 32). Rundy finatowe
rozgrywane sg takze podczas wszystkich turniejow na poziomie
mistrzowskim. Nie zaleca si¢ rozgrywania rund finalowych dla
turniejow, w ktérych bierze udzial mniej niz 33 graczy.

Podwdjna eliminacja

Gracze z najwickszg iloécig punktow prestizu (zwykle 8 lub 16)
otrzymaja pozycje zalezng od iloéci punktéw i beda parowani

w celu wylonienia zwyciezcy turnieju. Jesli zwycigzca ma

zosta¢ wytoniony w wyniku rund finalowych, liczba graczy
dopuszczonych do rozgrywek finatowych musi zosta¢ ogloszona
przed rozpoczeciem turnieju. Wyniki uzyskane przez graczy

w rundach eliminacyjnych pozwola na wytonienie os6b
dopuszczonych do rundy finatowej oraz sposéb ich parowania
w trakcie finaléw. Gracz z najlepszym wynikiem uzyskanym
podczas eliminacji bedzie najpierw rozgrywal mecz z graczem,
ktory w rundach eliminacyjnych uzyskal najnizszy wynik, gracz
z drugim co do wielko$ci wynikiem bedzie rozgrywalt mecz

z graczem o drugim najstabszym wyniku itd. W przypadku
remisu wyzszg pozycje uzyskuje gracz, ktérego przeciwnicy
zdobyli w sumie wiecej punktow prestizu. Jesli dalej wystepuje
remis, nalezy rozstrzygnac go w sposob losowy.

Tabela podwdjnej eliminacji jest podzielona na tabele gorna

i dolng. Kiedy gracz zwycigza w gornej tabeli, awansuje w niej
dalej, a przegrany spada na okreslone miejsce w dolnej tabeli.
Kiedy gracz przegrywa druga gre podczas podwdjnej eliminacji,
zostaje wyeliminowany. Tabela podwdjnej eliminacji znajduje sig
na koncu tego dokumentu.

Mecze finatowe

Podczas kazdej rundy finatowej gracze na zmiane beda grali
jako Runner i Korp. Podczas pierwszej rundy gracz z wyzszym
wynikiem decyduje, ktérg strong chce graé. W kolejnych
rundach kazdy gracz gra talig, ktora grat mniej partii.

Jesli obaj gracze rozegrali mniej partii tg sama strong, nalezy
obliczy¢, ktory gracz ma wieksza roznice pomiedzy liczbg gier
kazda ze stron - wowczas ten gracz gra talig, ktorg rozegrat
mniej partii. Jesli obaj gracze majg takg sama rdznice nalezy
rozstrzygnad, ktory zagra Runnerem a ktéry Korpem w sposob
losowy (taki jak rzut kos$cig lub moneta). Zwyciezca decyduje,
ktora strong bedzie gral.

Przyktad: Michat grat Runnerem dwa razy a Korpem raz. Zostat
sparowany z Grzegorzem, ktory trzy razy grat Runnerem, a raz
Korpem. Poniewaz obaj rozegrali najmniej partii tq samgq strong,
poréwnuje sig roznice kazdego gracza. Réznica Michata pomiedzy
liczbg gier oboma stronami wynosi jeden, a Grzegorza dwa.

W zwigzku z tym Grzegorz gra Korpem, a Michat Runnerem.

Koniec czasu podczas rundy

Gracze rozgrywaja pojedyncza partie w ciagu 35 minut.
Sedziowie powinni namawia¢ graczy do rozgrywki w takim
tempie, aby runda zakonczyla sie w wyznaczonym czasie. Jezeli
uplynie czas wyznaczony na rundg, a zaden z graczy nie osiggnie
zwycigstwa, aktywny gracz rozgrywa swoja ture do konca, po
czym jego przeciwnik rozgrywa jeszcze jedna ture. Jesli po
ostatniej turze zaden z graczy nie zwyciezyl, gracz z wigksza iloécia
punktéw projektu zostaje zwyciezca. Jesli gracze zdobyli taka
sama liczbe punktow, zwyciezcg zostaje gracz, ktory zdobyl wiecej
punktéw podczas rund eliminacyjnych.

Turniej i struktura meczu w formacie draftu
Wszystkie normalne zasady turniejowe dla gry Android:
Netrunner obowiazuja dla pelnego draftu. Nalezy pamigtac, ze
gry w formacie draftu rozgrywa sie do szesciu punktéw zamiast
do siedmiu.

« 50 minutowe rundy
o  parowanie zmodyfikowanym systemem szwajcarskim

Zaleca si¢ rozgrywanie pelnego draftu jesli w turnieju bierze
udziat szesciu lub o$miu graczy. Do rozegrania draftu wymagana
jest parzysta liczba graczy, tak aby podczas kazdej rundy gracz
mial przeciwnika.

W szybkim drafcie obowigzuja nastepujace zasady:

o 30 minutowe rundy (OT moze przed rozpoczgciem
turnieju zmieni¢ ten czas o +/- 5 minut wedtug wlasnego
uznania).

o podczas rundy gracze rozgrywaja jedna gre

Zaleca si¢ rozgrywanie szybkiego draftu jesli w turnieju bierze
udzial 8, 12 lub 16 graczy. Do rozegrania szybkiego draftu
wymagana jest parzysta liczba graczy.

Parowanie zmodyfikowanym systemem szwajcarskim
Podczas pierwszej rundy pelnego draftu, kazdy gracz powinien
by¢ sparowany z graczem siedzacym najdalej od jego miejsca.

W kolejnych rundach obowiazuja normalne zasady parowania.

1 2 3 4

5 6 7 8

Przyktad: Gracz 1 zostaje sparowany z graczem 8, gracz 2
z graczem 7, gracz 3 z graczem 6, a gracz 4 z graczem 5.
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